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Vježbe 02 - Lifecycle



Zadatak
Implementirajte aplikaciju kao što je prikazano na slikama. 
Korisnik ne može prijeći na sljedeće pitanje ako nije odgovoreno.
Istražite i implementirajte životni ciklus aplikacije. Odgovorite što
se događa s aplikacijom kada se klikne na Back, Home i App
overview gumbe, a potom i prilikom promjene orijentacije.
Shodno shvaćanju, osigurajte očuvanje trenutnog pitanja iz
repozitorija, prilikom promjene orijentacije. U aplikaciji je
potrebno promovirati Separation Of Concerns princip i iskoristiti
ugrađeni Singleton pattern.



Zadatak



Must read!
https://kotlinlang.org/docs/classes.html
https://kotlinlang.org/docs/data-classes.html
https://kotlinlang.org/docs/equality.html
https://kotlinlang.org/docs/object-declarations.html
https://kotlinlang.org/docs/operator-overloading.html
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