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PROGRAMIRANJE U JAVI 2
10. Laboratorijska vježba – implementacija konkurentnog pristupa dijeljenom resursu korištenjem niti
Cilj ove vježbe je kreirati nadograditi rješenje prethodne vježbe na način da se implementira funkcionalnost konkurentnog pristupa dijeljenom resursu korištenjem niti pomoću koje će se ispisati posljednje odigrani potez na sučelju. Opisanu funkcionalnost potrebno je implementirati na sljedeći način:
1. Implementirati funkcionalnost serijalizacije svakog odigranog poteza u binarnu datoteku. Zapisivanje poteza potrebno je implementirati pokretanjem niti.
2. Implementirati funkcionalnost paralelne niti koja će koristiti mehanizme sinkronizacije s niti koja omogućava serijalizaciju poteza te u zadanom vremenskom ciklusu (npr. svake dvije sekunde) ispisuje posljednji potez koji je igrač odigrao kao što je to prikazano na sljedećoj slici:
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3. Prilikom razvoja potrebno je osigurati da nijedna klasa ne sadrži više od 200 linija koda te da SonarQube dodatak ne prijavljuje nijedan problem.

4. Tijekom razvoja potrebno je koristiti najbolje prakse objektno orijentiranih koncepata, oblikovnih obrazaca i SOLID principa.
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