

PROGRAMIRANJE U JAVI 2
13. Laboratorijska vježba – optimizacija implementiranog rješenja
Cilj ove vježbe je kreirati nadograditi rješenje prethodne vježbe na način da se programski kod implementiranog rješenja optimizira prema sljedećim koracima:
1. Sve poruke potrebno je prebaciti u enumeraciju „Messages“ i pozivati na mjestima gdje su bile zahardkodirane poruke.
2. Uvesti „custom“ klase za iznimke kako bi bolje opisivale iznimne situacije u programskom kodu.

3. Kreirati potrebne „util“ klase i metode koje će osigurati jasnoću i bolju čitljivost programskog koda.
4. Prilikom razvoja potrebno je osigurati da nijedna klasa ne sadrži više od 200 linija koda te da SonarQube dodatak ne prijavljuje nijedan problem.

5. Tijekom razvoja potrebno je koristiti najbolje prakse objektno orijentiranih koncepata, oblikovnih obrazaca i SOLID principa.
