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PROGRAMIRANJE U JAVI 2
3. Laboratorijska vježba – implementiranje funkcionalnosti spremanja stanja igre, učitavanja stanja igre te generiranje dokumentacije
Cilj ove vježbe je kreirati nadograditi rješenje prethodne vježbe na način da se generira HTML dokumentacija o postojećim klasama unutar IntelliJ projekta prema sljedećim koracima:

1. Implementirati funkcionalnost generiranja HTML datoteke koja će korištenjem koncepata refleksije dohvatiti informacije o svim klasama, konstruktorima, varijablama i metodama unutar klase, zajedno s modifikatorima te ulaznim i izlaznim parametrima. Primjer HTML dokumentacije koja sadrži dio popisa klasa i konstruktora prikazan je na sljedećoj slici:

[image: image1.png]List of classes:

Class: hr.algebra.trirpl.tictactoe.tictactoe3rp11.TicTacToeApplication

List of constructors:

Constructor: public hr.algebra.trirpl.tictactoe.tictactoe3rp11.TicTacToeApplication()

Class: hr.algebra.trirpl.tictactoe.tictactoe3rp1l.controller.TicTacToeMainController

List of constructors:

Constructor: public hr.algebra.trirpl.tictactoe.tictactoe3rp1l.controller.TicTacToeMainController()




2. Prilikom razvoja potrebno je osigurati da nijedna klasa ne sadrži više od 200 linija koda te da SonarQube dodatak ne prijavljuje nijedan problem.

3. Tijekom razvoja potrebno je koristiti najbolje prakse objektno orijentiranih koncepata, oblikovnih obrazaca i SOLID principa.
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