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PROJEKTNI ZADATAK (Programiranje u Javi 2)

Implementirati simulaciju igre za viSe igraca kojom ¢Ce se obuhvatiti svi ishodi ucenja
ukljuCeni u predmet ,Programiranje u Javi 2°. Funkcionalnosti koje je potrebno
implementirati su sljedece:

ISHODI UGENJA 11, 12, I3 (44 boda):

Implementirati ,game engine* koji uklju€uje osnovnu poslovnu logiku igre te strukturu
podataka pomocu hijerarhije podatkovnih klasa. Kreirati JavaFX graficko sucelje
koje ¢e korisniku omoguciti koriStenje aplikacije. Graficko sucelje potrebno je
dizajnirati koristeCi najbolje prakse te na temelju naprednih programskih rjeSenja i
koristenjem MVC obrasca dizajna. Potrebno je koristiti napredne i automatizirane
mehanizme obavjeStavanja o promjenama izmedu grafickog sucelja i poslovne
logike aplikacije.

ISHOD UGENJA 14 (14 bodova):

Nadograditi graficko sucelje aplikacije na nacin da bude responzivno koriStenjem
viSedretvenosti, implementacijom niti i sinkronizacijom pomoc¢u naprednih biblioteka
viSih razina apstrakcija. Podaci i resursi aplikacije moraju se dohvacati i obradivati
asinkrono.

ISHOD UCENJA 15 (14 bodova):

KoriStenjem serijalizacije implementirati mogucnost trajne pohrane stanja igre na
disku. Deserijalizacijom omoguciti ponovno pokretanje igre prethodnog stanja.
Utvrditi potrebu za dokumentacijom specificne poslovne logike igre, a dokumentaciju
programskog koda generirati pomocu ,Reflection API-a“.

ISHOD UCENJA 16 (14 bodova):

Implementirati mreznu komunikaciju koja ¢e omogucavati igranje igre u mreznom
okruZenju. Podaci o potezima igrata se moraju slati koristenjem TCP ili UDP
protokolima, a ,socket® komunikacija se mora implementirati koriStenjem niti.
Koristenjem JNDI i RMI tehnologija implementirati odabir suigrata u igrama te
komunikaciju (,chat®) za vrijeme trajanja igre.

ISHOD UCENJA 17 (14 bodova):

Koristenjem SAX/DOM biblioteka omoguciti spremanje konfiguracije igre u XML
formatu, pri ¢emu je potrebno implementirati dinami¢ko Cditanje i zapisivanje
podataka u XML datoteke.



