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Zasto Agile? (=

Kako velike tvrtke razvijaju proizvode
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&4 AGILE PRISTUP

Danas uc¢imo dvije najpopularnije metode
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KANBAN
4 Instagram je promijenio svoj algoritam viSe od 200 puta
koristeci agilne metode. Spotify ima 300+ timova koji rade u sprintevima.
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SCRUM

TIM ‘

3 uloge 5 ceremonija ‘ 3 dokumenta
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Scrum proces
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Scrum Tim 28

* Product Owner @ Scrum Master Dev Team
Zaduzen za viziju proizvoda, odredivanje Nije Sefl Pomaze timu, uklanja prepreke i Samoorganizirajuci tim koji samostalno odlucuje
prioriteta i kontrolu troskova. osigurava pravilno provodenje. kako ¢e posao biti obavljen.
ODGOVORNOSTI: ODGOVORNOSTI: ULOGE U TIMU:
. Poput product managera na Spotifyju I Kao mentor/coach koji brine za tim ¢ Poput squad-a u Spotifyju
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Sprint

Sprint je fiksno vremensko razdoblje (1-4 tjedna) unutar kojeg tim razvija, testira i isporucuje jedan inkrement proizvoda koji je I
spreman za koristenje

1-4 TJEDNA

@ ZABRANJENO: E£3 DOZVOLJENO:
SAVJET:
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Sprint Planning

. STO radimo ovaj sprint?

Product Owner predstavlja prioritetne stavke iz Product Backlog-a. Tim procjenjuje koliko mogu zavrsiti i Max 8 Sati
definira Sprint Goal.

za sprint od 4 tjedna

. KAKO ¢emo to napraviti?

Dev tim razbija user stories na konkretne taskove. Svaki task treba biti dovoljno mali da se moze zavrsiti
u jednom danu.

& OUTPUT MEETINGA:
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Daily Scrum

PITANJE #1
Sto sam napravio/la juéer? 9
Uvijek u isto vrijeme
MINUTA
PITANJE #2

Sto planiram napraviti danas?

Odgovara na 3 pitanja

PITANJE #3
Imam li neke prepreke #

@ 1Z PRAKSE:
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Review i Retrospective &
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Scrum Artefakti €

l Vlasnik: Product Owner i Vlasnik: Dev Team I ' Rezultat sprinta

Prioritetizirana lista SVIH zahtjeva za proizvod. Zivi dokument. Subset Product Backlog-a odabran za trenutni sprint. Gotov, funkcionalan dio proizvoda koji zadovoljava DoD.

User Stories Sprint Goal Testiran i funkcionalan
Bugovi za popraviti Odabrane User Stories Spreman za deploy
Tehnicki dug Taskovi + procjene Prihvac¢en od PO
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Definition of Done |

Kod napisan i push Git
Definition of Done (DoD) je zajedni¢ki dogovor tima o tome koje oc nApiSan t pusiian na =t

uvjete stavka mora ispuniti da bi se smatrala zavrSenom.

Unit testovi napisani i prolaze

] Code review od min. 1 kolege

— Osigurava konzistentnu kvalitetu

— Sprje€ava "90% gotovo" sindrom Dokumentacija azurirana

— Transparentnost za stakeholdere

QA testiranje zavrSeno

Deployano na staging

Product Owner prihvatio
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KANBAN

Kanban plo¢a Ograniceni paralelizam Just-in-time
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Sto je Kanban? &t

4 TEMELJNA PRINCIPA

Kanban je metoda za upravljanje radom koja se fokusira na vizualizaciju, 1. VIZUALIZIRAJ RAD

ograni¢avanje paralelnog rada i kontinuiranu isporuku.

2. OGRANICI WIP

y

— Nema fiksnih sprinteva - kontinuirani flow

— Nema definiranih uloga (PO, SM)
— Fleksibilnije - prilagodava se timu
3. UPRAVLJAJ FLOWOM

— Fokus na WIP limite, ne na velocity

[ lis PORIJEKLO: Toyota 1940-ih - upravljanje proizvodnjom ]
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Kanban Ploca |

S IN PROGRESS

s REVIEW

Dark mode
User profile
Ana Landing page

Notifications

Ivan

Update docs

DB migration

API refactor

Marko

Fix login

& KARTICE = SIGNALI B3 PULL SISTEM © NEMA POVRATKA
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WIP Limits

/

% BEZ WIP LIMITA

Kad radis na 10 stvari, sve napreduje po 10%, ali nista nije gotovo!

¥ 0 zavrseno!

Fokusiraj se na 2-3 taska, zavrsi ih, pa preuzmi nove!

ALGEBRA

Broj €lanova x 1.5

4 ¢lana — WIP = 6

Per kolona:

REVIEW

2

@ KAD SE LIMIT PREMASI?




Kanban ploca

Tobo Dowe &)

] -
)

]
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OF COURSE YOURE "DOING” SOMETHING. BUT WHAT EXACTLY

ARE YOU DOING?
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Kanban ploc¢a
Tbo |A | B|C |pone
— iLj- -
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| =

IT'S A LOT EASIER TO SEE WHAT PART OF THE
WORK PROCESS YOU'RE CURRENTLY IN.

) ;
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Kanban ploc¢a

Tobo

NOW IT'S EVEN MORE TRANSPARENT.
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Scrum vs Kanban ;4

.. SCRUM KANBAN
ITERACIJE ITERACIJE
Fiksni sprintevi (1-4 tjedna) Kontinuirani flow
ULOGE ULOGE
PO, SM, Dev Team Nema definiranih uloga
VS
PLANIRANJE PLANIRANJE
Sprint Planning na pocetku Just-in-time, fleksibilno
PROMJENE PROMJENE
Ne u toku sprinta Bilo kada dozvol;.
METRIKA METRIKA
Velocity (SP/sprint) Lead time, cycle time
1 SCRUM KADA: [/ KANBAN KADA:

Novi proizvod, trebaju jasni ciljevi, cross-functional tim Odrzavanje, prioriteti se mijenjaju, support/ops tim
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Zadatak za sljedecCe vjezbe '\

Prva isporuka aplikacije mora biti funkcionalna na ra€unalima od svih €lanova tima
kako bi se ostvarili bodovi (13- 1 bod & 15- 1 bod)!
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ALGEBRA

G

Recap i Pitanja?

-

KANBAN

PRAKSA

Nema savrSene metode - eksperimentirajte i prilagodite procesu svog tima!

71% softverskih timova koristi neku varijantu Agile-a (State of Agile Report 2024)
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