
PROGRAMSKO 
INŽENJERSTVO

Dijagrami slučajeva (Use 

Case Diagrams)



Sadržaj

01 Uvod u Use Case-ove

02 Elementi UC dijagrama

03 Relacije i veze

04 Primjeri iz prakse

05 Opis slučajeva korištenja

06 Dobre prakse

07 Česte greške

08 Primjeri: Spotify, Instagram, Wolt...





Elementi UC dijagrama

Sudionik

Actor

Naziv UC

Slučaj korištenja

Use Case

Sustav

Granice sustava

System Boundary

Veze

Relationships



Sudionici (Actors)

Izvori ili odredište podataka ili akcija koji komuniciraju 

sa sustavom

VRSTE SUDIONIKA

Osobe - uloge, ne konkretni korisnici

Drugi sustavi - API, web servisi

Uređaji - senzori, IoT

Vremenski okidač - timer, scheduler

PRIMJERI IZ APLIKACIJA

Spotify

Slušatelj, Artist, 

Admin

Instagram

Korisnik, Influencer, 

Advertiser

Uber

Putnik, Vozač, 

Support

Tip: Ne koristi osobna imena! Koristi uloge.

"Marko" → "Korisnik" ili "Premium korisnik"





Primarni vs Sekundarni sudionici

Primarni sudionici

Koriste glavne funkcije sustava i ostvaruju jasan cilj

→ Crtaju se lijevo od sustava

→ Iniciraju interakciju

UBER PRIMJER

Putnik - naručuje vožnju, plaća

Sekundarni sudionici

Podupiru primarne sudionike u ostvarenju ciljeva

→ Crtaju se desno od sustava

→ Pružaju usluge sustavu

UBER PRIMJER

Payment Gateway - procesira plaćanje

Putnik

Uber sustav

Naruči vožnju

Payment





























Hvala na pažnji!


	Slide 1: PROGRAMSKO INŽENJERSTVO
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slide 21: Hvala na pažnji!

